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Wie Politik in Videospielen eingesetzt wird 
 

Aufgaben zum Text 
 

1. Was steht im Text? 
Wähl die passenden Lösungen aus. Es kann auch mehr als eine Lösung 
richtig sein. 
 

1. Das Spiel „Animal Crossing: New Horizons“ wurde … 
a) für den US-Wahlkampf hergestellt. 

b) im US-Wahlkampf benutzt. 

c) vor allem von den Wahlkämpfern Donald Trumps verwendet. 

 

2. Christoph Klimmt sagt, dass … 

a) es technisch schwierig ist, politische Inhalte in Spielen einzubauen. 

b) Gamer sich von Werbung, mit der die Welt verbessert werden soll, gestört fühlen. 

c) viele Gamer sich für die Werbung in Spielen interessieren. 

 

3. Einige politische Bewegungen … 

a) nutzen die Tatsache, dass Videospiele Millionen von Menschen erreichen, um 

Werbung für ihre Ziele zu machen. 

b) arbeiten in Spielen mit Bildern politisch wichtiger Personen. 

c) bringen eigene Videospiele auf den Markt. 

 

 

2. Übe die Vokabeln! 
Welches Wort passt? Wähl zu jedem Satz das passende Substantiv aus. 
 
1. Wir sind mitten im _________________, es kommt auf jede Stimme an. 

2. Als politischer _________________ kämpft er für Freiheit und Demokratie in 

seinem Land. 

3. _________________ wollen Spaß haben und nicht politisch beeinflusst werden. 

4. Ich frage mich, ob dieser ________________ bei der nächsten Wahl eine Chance 

hat. 

5. Eine Wahl in einem ganzen Land zu organisieren, bedeutet einen großen 

_________________. 
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a) Aktivist b) Aufwand c) Gamer 

d) Kandidat e) Wahlkampf  

 

 

3. Übe den Genitiv! 
Entscheide, wie der Genitiv jeweils gebildet werden muss. Wähl richtig aus. 
 
1. Das Ziel viele(-r/-s/-n) ___________ Gamer ist es, viele Punkte zu sammeln.  

2. Die Reaktion des Publikum(-/-s/-en) ___________ hat mich sehr überrascht. 

3. Der Erfolg der demokratischen Partei(-s/-/er) ___________ ist unser Ziel. 

4. Videospiele sind praktisch, um die Inhalte politisch(-en/-er/-e) ___________ 

Bewegungen abzubilden. 

5. Der Wahlkampf beider Kandidat(-en/-er/-s) ___________ war gut. 
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